Projekt „Motory“

V tomto projektu máš přiřazen jeden z následujících motorů:
1.) Parní stroj 
2.) Parní turbína 
3.) Dvoudobý zážehový 
4.) Čtyřdobý zážehový 
5.) Čtyřdobý vznětový 
6.) Proudový motor 
7.) Raketový motor 
Budeš spolupracovat ve skupině 5-6 žáků, kteří během 2 vyučovacích hodin ve škole zkompletují prezentaci na daný motor v POWERPOINTU a poster.

V prezentaci (bude zpracována tak, aby měla bílý podklad, velikost nadpisu ARIAL 44, velikost písma minimálně TIMES NEW ROMAN 28, uložena ve formátu PowerPoint 93- 2003, na každém snímku obrázek a maximálně 2 stručné věty či max. 20 slov – tvořící stručný zápis do sešitu) se musí objevit:
- název motoru a představení členů vaší skupiny
- Objevitel nebo konstruktér, vynálezce, rok vynálezu 
- Popis složení motoru 
- Popis činnosti motoru, názvy jednotlivých fází a stručný popis jejich průběhu 
- Palivová směs 
- Přibližná účinnost (nebo i výkon) 
- Použití v praxi (dříve, dnes, budoucnost) 
- Výhody motoru (ve srovnání s předchozím či jiným druhem motoru)
- Nevýhody motoru (ve srovnání s  jiným druhem motoru)
- pohyblivé animace činnosti celého motoru nebo jednotlivých fází

Na posteru (o minimálním formátu A3)  bude
- název motoru a jména členů vaší skupiny
- Objevitel, konstruktér, vynálezce, rok vynálezu 

- Popis složení motoru 
- Stručný popis činnosti motoru, názvy jednotlivých fází 
- Palivová směs 
- Přibližná účinnost (nebo i výkon) 
- Použití v praxi (dříve, dnes, budoucnost) 
- Výhody motoru (ve srovnání s předchozím či jiným druhem motoru)
- Nevýhody motoru (ve srovnání s  jiným druhem motoru)
Ve vyučovací hodině celá skupina představí během max. 10 minut svůj motor celé třídě tak, aby si zbývající žáci během výkladu mohli vytvořit zápis do sešitu.


Hodnocena bude úplnost všech požadovaných informací, jejich správnost, vytvoření prezentace a grafické úpravy posteru, představení motoru celou skupinou – srozumitelnost a týmové vystupování, schopnost svým tempem výkladu vytvořit zápis důležitých faktů do sešitů v maximálním limitu 10 minut. 

Maximální počet bodů je 20.
