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Historie 
Za historické literární zdroje vedoucí ke vzniku fantastiky jsou uváděny: fantastické 
cestopisy, utopická literatura, osvícenská filozofická satira, gotický román, technický 
a sociální anticipační román a groteskní literární mystifikace. 

Obecně se používá jako souhrnný pojem zahrnující literární žánry jako je science 
fiction, fantasy, horor. Patří sem tak taková umělecká díla, ve kterých jsou předsta-
vy vytvořené fantazií konfrontovány s představami získanými poznáním a zkušeností. 

Fantastika 

Předchůdci 
Lze říci, že fantastika (tak jak zde byla definována) byla v literatuře přítomna již 
od dávných dob. První skutečně důležitá a dodnes známá díla, jejichž autory lze 

považovat za její předchůdce, však 
vznikla až v 16. století. Roku 1516 napsal 
sir Thomas More své nejznámější dílo 
nazvané Utopie (De Optimo Reipublicae 
Statu deque Nova Insula Utopia), v němž 
popsal poměry na stejnojmenném fiktiv-
ním ostrově, které měly podle něj slou-
žit za ideální příklad uspořádání spo-
lečnosti. Autorem druhého díla je Fra-
nçois Rabelais, jeho popisy fantaskních 
a groteskních světů ve čtvrtém a pátem 
díle jeho románu Gargantua a Pantagru-
el jsou pro čtenáře dodnes zajímavé 
svým vtipem a smyslem pro absurdno. Z 
těchto dvou autorů to byl More, jehož 
dílo je fantastice blíže, neboť použil 
dostupných znalostí o výpravě Ameriga 
Vespucciho, aby tím posílil věrohodnost 
a reálnou složku svého fantastického 
příběhu. 

Po celé 17. a 18. století měla fantastic-
ká literatura spíše satirický nebo uto-
pický ráz. Do tohoto období patří také 
Labyrint světa a ráj srdce Jana Amose 

Komenského. Přesto však do ní postupně začaly pronikat vědecké poznatky. Příkladem 
může být spisek Sen Johanna Keplera z roku 1634, kde autor vyjádřil své názory na 
uspořádání vesmíru. Tyto představy se posléze změnily díky vítězství Koperníkova 
učení a to podnítilo vznik představ o obydlenosti jiných světů. O možnosti života 
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na jiných planetách, o cestě na Měsíc a také o rozličných vynálezech psal ve svých 
spisech Objev Nového světa (1638) a Matematická magie (1648) anglický biskup John 
Wilkins. Dalšími podněty přispěly této rané fantastice objevitelské cesty, kdy začali 
evropané zjišťovat, jak malou část své planety vlastně znají a že na světě existu-
jí (nebo existovaly) civilizace, které Evropu předčí kromě jiného i délkou své histo-

Zakladatelé 
Většinou však je vznik fantastiky kladen na začátek 19. století. Za přelomový je 
považován román Angličanky Mary Shelleyové Frankenstein z roku 1818. Shelleyová 
je považována za spoluzakladatelku hned dvou fantastických odvětví literatury: ho-
roru a moderní science fiction. Edgar Allan Poe je sice pokládán hlavně za zaklada-
tele moderní detektivky, jeho přínos pro fantastiku (zejména horor) však rozhodně 
není zanedbatelný. V těchto dílech z období romantismu vznikl stereotyp osamělého, 
často potrhlého, vědce a jeho víceméně tragické úlohy. 

Za skutečné zakladatele science fiction jsou považování následující dva autoři. 
Prvním je Jules Verne, který dokázal extrapolovat vývoj soudobé vědy do blizké 
budoucnosti a přesvědčit čtenáře o tom, že fantastika je schopná tento vývoj 
předvídat.  
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Rozmach 
Již koncem 19. století došlo ke zvýšení 

obliby fantastických žánrů u čtenářů. 
S tím souvisí také nárůst počtů auto-
rů a celkový pokles literární úrovně. 
V průběhu 20. století se oblast fan-
tastiky stává příliš širokou, než aby 
ji bylo možné nadále označovat jedi-
ným názvem. Vzniká mnoho speciálních 
žánrů. Fantastika se také značně liší 
dle země původu. Největšího rozmachu 
dosáhla fantastika ve Spojených stá-
tech a Anglii, kde také vznikla drtivá 
většina dnes užívaných pojmů. Ty ča-
sem převzaly i západoevropské konti-
nentální státy (jejich fantastika se až 
do 40. let značně lišila). Ve východní 
Evropě vznikla kolem roku 1917 specific-
ká fantastika sovětská. Například po-
jem „science fiction“ vznikl někdy před 
rokem 1929, v padesátých letech se 
rozšířil mimo USA. V socialistických 
zemích se používal jako jeho obdoba 
název „vědeckofantastická literatura“. 

Verne je tak zakladatelem technologického 
proudu science fiction. Herbert George 
Wells na druhou stranu objevil pro vědec-
kou fantastiku mnoho dodnes frekventova-
ných motivů: techniku, sociální konflikty, 
mimozemšťany, cestování vesmírem i časem, 
interplanetární válečné konflikty a mi-
mosmyslové vnímání. Velkou pozornost vě-
noval lidským a společenským problémům a 
je považován za zakladatele celého prou-
du fantastických děl zaměřených filosofic-
ky a sociálně. 



Žánry a literární směry 

Samotný pojem fantastika se mezi čtenáři příliš neužívá, jednotlivá díla jsou ob-
vykle řazena do tzv. žánrů. Hranice mezi žánry byly po dlouhá léta pevně dané a 
bylo v podstatě nemyslitelné míchat motivy z více žánrů v jediném díle. V současné 
době však díky novým literárním hnutím sílí tendence k boření těchto hranic. Není 
proto ničím neobvyklým, když se v jedné knize objeví motivy z oblasti kyberpunku i 
fantasy, a zatímco jeden románový hrdina hackuje počítačovou síť, jeho kolega jej 
chrání pomocí magie. 

• Biopunk — Žánr podobný kyberpunku, kde se však místo počítačů využívá mož-
ností biologie.  

• Dystopická literatura (Antiutopická literatura) — Popis hypotetické společnos-
ti, která je horší než naše.  

• Fantasy — Příběh odehrávající se v imaginárních světech nebo hluboké minu-
losti, obsahující obvykle prvky magie.  

• Fantastická literatura — Fantastika nepatřící ani do sci-fi, ani fantasy a ani 
hororu.  

• Hard science fiction — Čis-
tá sci-fi opírající se o po-
znatky fyzikálních věd.  

• Hrdinská fantasy (Heroic 
fantasy) — Fantasy zamě-
řená na boj.  

• Vysoká fantasy (High fanta-
sy) — Fantasy soustřeďují-
cí se na sílu příběhu.  

• Horor — Příběh vyvolá-
vající pocity strachu. Ne 
všechny horory patří do 
fantastiky.  

• Kyberpunk — Dílo oriento-
vané na symbiózu člověka 
a techniky v silně globali-
zované společnosti.  

• New Weird — Současné 
hnutí soustřeďující se na 
odstranění hranic mezi jed-
notlivými žánry.  

• Nová vlna — Hnutí vnáše-
jící do fantastiky mainstreamové prvky a experimentální postupy.  

• Románový přepis (Novelizace) — Označení pro romány napsané na základě scé-
náře filmu.  

• Pulp science fiction — Fantastická literatura 30. a 40. let 20. století tištěná 
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na nepříliš kvalitním papíře.  
• Science fantasy — Příběh stojící na pomezí science fiction a fantasy.  
• Science fiction — Literatura odehrávající v neznámé situaci nebo ve světě, 

který je od toho našeho odlišmý.  
• Slipstream — Díla na pomezí mezi všemi formami fantastické literatury a main-

streamu.  
• Soft science fiction — Science fiction založená na humanitních vědách.  
• Spekulativní literatura 

(Speculative fiction) — Po-
jem navržený Robertem He-
inleinem pro netechnickou 
sci-fi a jinou fantastiku.  

• Steampunk — Sci-fi nebo 
fantasy odehrávající se ve 
světě odpovídajícím naše-
mu 19. století.  

• Meč a magie (Sword and 
sorcery) — Fantasy pří-
běhy zaměřené na děj a 
napětí.  

• Military science fiction — 
Science fiction odehrávají-
cí se kolem vojenského 
kofliktu.  

• Technothriller — Příběh 
odehrávající se v blízké 
budoucnosti kolem nějaké-
ho experimentu nebo obje-
vu.  

• Utopická literatura — Po-
pis dokonalé společnosti.  

• Space opera (Vesmírná ope-
ra) — Dobrodružství ode-
hrávající se ve vesmíru ob-
vykle na pozadí nějakého 
vesmírného konfliktu.  



Fantasy 
Fantasy je umělecký žánr, používaný předěvším v literatuře a filmu, ale i ve vý-
tvarném umění, založený především na užití magie či jiných nadpřirozených prvků 
( bájné bytosti, bohové, démoni). V anglosaském světě však je však fantasy označe-
ní pro jakékoliv dílo fantastického žánru které není science fiction. Žánr je stejně 
jako přibuzné žánry science fiction a horror definován především rekvizitami a pro-
středím kam je dílo situováno. 
Svět (nazývaný často „druhotný svět“) ve kterém se příběh odehrává je většinou 
nezávislý na našem, v některých případech je s naším nějak spojený (Letopisy Nar-
nie) či se děj odehrává přímo v našem nějak pozměneném světě (žánr alternativní 
historie a současné fantasy). 
Původ fantasy lze spatřovat především v mýtech, pohádkách, středověkých legendách 
a rytířských eposech. Vznik klasického fantasy lze však spatřovat až v druhé polo-
vině 19. století 
u autorů jako 
George MacDo-
nald a lord 
Dunsany, masiv-
nější nástup 
přišel s díly 
J.R.R. Tolkiena 
a R. E. Howar-
da v první po-
lovině 20. sto-
letí. 
Typické pro-
středí fantasy 
děl je inspiro-
váno reálným 

Hry 
Fantasy ovlivnila také herní průmysl. Hry na hrdiny v moderním smyslu slova vznikly v 
70. letech 20. století, když se do historických válečných her přidaly fantasy prvky. 
První komerční hra na hrdiny je pak fantasy Dungeons & Dragons z roku 1974 (její 
českou obdobou je Dračí doupě). 
Fantasy prostředí se objevuje snad ve všech žánrech počítačových her, například 
ve FPS (Heretic), tahových strategiích (Heroes of Might and Magic, Warlords), realti-
mových strategiích (Warcraft), samozřejmě RPG a MMORPG Baldur's Gate (World 
of Warcraft, Ultima Online) nebo MUD. 



Horor 
Horor (anglicky horror - hrůza, zděšení) je umělecký žánr, jehož hlavním cílem je u 
čtenáře nebo diváka vyvolat pocit strachu a děsu. Často přitom používá fantasy ne-
bo sci-fi prvky. 
Tento žánr se objevuje zejména v literatuře, filmu, počítačových hrách a výtvar-
ném umění (například v komiksu a v díle výtvarníka Hans Rudi Gigera). Hororová hud-
ba slouží především pro dokreslení filmů. 
Děsivé situace se vyskytují i v nejstarších zaznamenaných příbězích. Mnoho mýtů a 
legend používá scénář nebo archeotypy později používané pozdějšími autory hororů. 
Příběhy o démonech a upírech ve starých babylónských, indických, čínských a japon-
ských mýtech a 
folklóru, stejně 
jako pohádky bratří 
Grimmů, jsou dost 
děsivé. 
Moderní horor se 
vyvinul z gotických 
románů. Mezi nej-
starší autory mo-
derních hororů pat-
ří Edgar Allan Poe, 

Fantasy prv-
ky v horo-
rech 
Jako děsivý prvek 
v hororu je často 
použito 
„nadpřirozené zlo“, 
kterým může být ďábel, démon či démoni, duchové, upíři, lykantropové (nejčastěji 
vlkodlaci), temní bozi a překvapivě málo často čarodějové. To samozřejmě není 
úplný výčet fantasy prvků: například duch může být děsivý i pokud není zlý. 
Rozdílem mezi typickou fantasy a hororem s fantasy prvky spočívá v tom, že v horo-
ru ve skutečnosti nezáleží na identitě „zla“: vysvětlení jeho podstaty je často jen 
zběžné, vlastnosti různých představitelů se liší či prolínají (upíři mívají vlastnos-
ti lykantropů, démoni upírů …). Jejich charakteru se jen zřídka věnuje pozornost: 
jsou to jednoduše zabijáci. Ostatní hrdinové často nemají šanci je porazit, jejich 
„vítězstvím“ je prostě přežít. Ve fantasy je snaha o přesnější specifikaci vlastnos-
tí těchto bytostí, nemusí být vždy zlí, mají složitější charakter. Rozdíl mezi 
schopnostmi těchto bytostí a schopnostmi kladných hrdinů bývá menší. 



Science fiction 
Vědeckofantastický žánr nebo též sci-fi a SF (zkratky anglického science fiction) je umě-
lecký žánr, vymezený výskytem spekulativních technologií a přírodních jevů v díle. Děj sci-
fi je často zasazen do vesmíru, budoucnosti či alternativní historie. 
Sci-fi je žánr blízký fantasy, kde je ale místo technologií hlavní rekvizitou většinou magie 
a fyzická síla (tzv. příběhy „meče a magie“). Oba žánry se ovlivňují a částečně prorůstají; 
jedním z takových průniků jsou například díla žánru science fantasy. 

Historie 

Za zakladatele žánru bývají považováni dva autoři – Jules Verne, pokud jde o technickou 
sci-fi, a H. G. Wells, který se věnoval spíše vlivu technologií na člověka. H. G. Wells ve 
svém díle nastolil mnoho témat, z nichž vychází i současná sci-fi (například kontakt s mimo-
zemskými civilizacemi, cesty časem, biotechnologie atp.). 
Pokud jde o kořeny fantaskního žánru, sahají k eposu o Gilgamešovi, Plátonovu Ideálnímu 
státu a podobným dílům; řada českých fanoušků (kteří se sdružují ve Fandomu) za fan-
taskní dílo považuje Komenského Labyrint světa a ráj srdce. 
Základ české sci-fi položil na sklonku 19. století Karel Pleskač v románu Život na Měsíci 
(Bellmann 1881). 
Následoval jej Svatopluk Čech s dvojicí románů Pravý výlet pana Broučka do měsíce 
(1887) a Nový epochální výlet pana Broučka, tentokrát do XV. století (1888). Prvním vý-
razně technickým (a taktéž spekulativním) sci-fi příběhem je anonymní, neprávem zapomenutý 
román Na novém světě, který poprvé vyšel v roce 1905 na pokračování v brněnském časopi-
su Červánky. Velký vliv na vývoj české i 
světové sci-fi měla díla Karla Čapka R.U.R., 
Válka s mloky, Krakatit. 
Za skutečný základ sci-fi lze považovat až 
americký časopis Astounding Stories of Super 
Science (Ohromující příběhy o supervědě), za-
ložený roku 1930, který sehrál klíčovou roli 
při rozvoji sci-fi. Koncem 30. let převzal je-
ho řízení John Wood Campbell, který jej 
přeměnil na Astounding Science Fiction. Tento 
americký spisovatel je pro sci-fi velmi důleži-
tý. Přeměnil nejen ráz časopisu, ale ovlivnil i 
vývoj celého sci-fi - lze o něm tvrdit, že mu 
dal rámec. Položil důraz nejen na zajímavý 
příběh, ale i na využití vědy a techniky. Cam-
bell byl přesvědčen o velké budoucnosti lid-
stva jako takového, tímto svým přístupem 
ovlivnil celou řadu dalších autorů. 



Michaela Kabíčková 
8.B 


